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Herzlich Willkommen!

Liebe Studentlnnen des ersten Semesters Architektur,

die Zeichenhilfe will Euch bei Euren ersten Schritten im
Studentenleben mit nitzlichen Tipps rund ums Architektur-
studium eine kleine Starthilfe geben. Im Studienalltag ist es
oft so, dass man sich das Zeichnen und Modellbauen selbst
beibringen muss. Aus dieser Erfahrung heraus wurde die
Zeichenhilfe entwickelt. Ehemalige Erstsemester haben viele
praktische Hinweise zu den Themen Zeichnen, Materialien,
Modellbau, gangige CAD-Programme und Blicher zusammen
gestellt. Die Inhalte sollen Euch helfen, einen Uberblick tiber
die Moglichkeiten und Notwendigkeiten zu bekommen,
damit Ihr den Kopf frei habt, um kreativ zu sein!

Einen gelungenen Start sowie viel Spal3 und Erfolg beim
Architekturstudium wiinscht Euch

EuerTeam der Zeichenhilfe

P.S.: Damit die Zeichenhilfe auch kiinftigen Erstsemestern
eine gute Unterstlitzung sein kann, freuen wir uns Gber
tatkraftige Mithilfe: Sendet uns Eure Meinungen, Fragen,
Anregungen, Hinweise und Neuerungen zum Thema!
Schreibt einfach an: DBZ@bauverlag.de
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Furniture Study, Team
BLOON: Arturo Ollero
Carillo, Carlos Orihuela Gar-
cia, Elisa Jakaytis, Jacinto
Garrudo Villar. Das Projekt
wurde 2016 in Bochum von
Studierenden der HS
Bochum unter der Leitung
von Dipl.-Ing. Architektin
Agnes Giannone realisiert
(mehr dazu in DER
ENTWURF November 2016)

DIE ZEICHENHILFE 3



| Die Bleistiftzeichnung |

TK-Stifte | Die Minen in den TK-Stiften kdnnen ausgewech-
selt werden, daher reichen drei bis vier Stifte aus. Es stehen
verschiedene Minen von hart bis weich zur Auswahl. Sehr
harte Minen, also 4H oder 6H, erzeugen diinne Linien, wei-
chere Minen, wie 2B, zeichnen dagegen dickere Linien. Die
gangigen Abklrzungen sind: F = firm; B = black; H = hard.

Minenspitzer | Diese gibt es speziell fiir TK-Stifte in stabilen
kleinen Dosen.

Radiergummi | Natiirlich braucht man auch fur die Bleistift-
zeichnung eine Korrekturhilfe, am besten ein Radiergummi
aus Kunststoff. Wer hier am Material spart, zahlt letztlich durch
hohen Papierverbrauch drauf.

Radierschablone und Radierbesen | erleichtern das Korri-
gieren.

ReiRschiene 90 cm | Wir empfehlen 90 cm Breite, durch-
sichtig, ohneTuschekante und ohne Zentimetereinteilung.

Dreiecke und Kurvenlineale

Parallelverschiebung

7
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Anschluss von Geraden an Bogen

Hahnemiihle FineArt |
Hochtransparentes Zeichen-
papier geeignet fiir kontrastreiche
Zeichnungen. Formate A4/A3/A2,
Grammatur 60-115 g/m?

Der Faber Castell TK-Fallminenstift eignet sich besonders zum Zeichnen, Schreiben
und Skizzieren. Er besitzt einen Sechskant-Schaft und ergonomische Griffrillen. Eine
kraftige Spannzange sorgt fiir festen Minensitz. Die Minen kénnen individuell ange-

richtig falsch spitzt werden.

Fir punktgenaues Radieren nutzt man am besten den anspitzbaren Faber Castell-
Radierstift Perfection. Die rote, weiche Mine radiert Blei- und Farbstifte, die weile,

Zirkelmine falsch und richtig angespitzt
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harte Mine Tusche, Kugelschreiber und Schreibmaschinenschrift.



Zirkel und ReiBschiene | Notwendige Konstruktionshilfen
sind ein klassischer Zirkel und eine Rei3schiene, ein spezi-
elles Lineal. Um die Ansétze zwischen Geraden und Kreisen
zu vermeiden, zeichnet man erst die runden Teile und setzt
danach die Geraden an. Fiir das exakte Zeichnen mit dem Zir-
kel ist eine angespitzte Zirkelmine wichtig. Zum Spitzen der
Zirkelmine reicht ein einfaches Schleifpapier aus.

Dreiecke und Kurvenlineale | Qualitét zahlt sich auch hier
aus, sonst hat unter Umstanden das 45°-Dreieck nur 44°.
Bevor ein perspektivisch dargestellter Kérper oder eine
Axonometrie fertig gestellt sind, missen viele Hilfs- und
Konstruktionslinien gezeichnet werden. Diese Hilfslinien sol-
len spater nicht wegradiert werden, sie bleiben erhalten. An
ihnen ist der Konstruktionsvorgang ablesbar.

Zeichendreiecke | Die Dreiecke gibt es mit 45°/90° und
30°/60° Winkeln und in unterschiedlichen GroBen. Transparent,
mit und ohne Tuschekante sowie mit und ohne Zentimeter-
einteilung ermadglichen sie das Zeichnen exakter Winkel.

Papier | Zehn mittelschwere DIN-A2-Papierbogen geniigen
fir den Anfang. Einzelne Bogen haben meist eine bessere
Qualitat als Papier in Blocken.

Skizzenpapier | Transparentes Skizzenpapier gibt es in un-
terschiedlichen Papierdicken und MalRen auf eine Rolle gewi-

ckelt. Da es sich schnell verbraucht, kann ein leichtes Transpa-
rentpapier (40 g/m?) von einer 30-cm-Rolle benutzt werden,
das recht glinstig zu haben ist.

Entwurfspapier | Auch Entwurfspapier ist transparent, aber
von besserer Papierqualitat als Skizzenpapier und daher fiir
die Entwurfprasentation geeignet. Als Block in kleinen DIN-
Formaten (teuer), als Bogen in grof3en DIN-Formaten oder
als Rollen mit 30 oder 60 cm Breite. Es sollte schweres Papier
von 110 g/m? oder mehr genommen werden, sonst ist die
Fehlerkorrektur kaum maoglich und das Papier zerknittert.

Tipp | Damit das Liniengewirr nicht zu sehr irritiert und das Blei auf
dem Papier nicht schmiert, sollte man sehr diinne Linien ziehen.

Aber Vorsicht, denn dunne Linien werden mit sehr harten
Minen erzeugt — etwa 4H bis 6H —, die sich leicht ins Papier
.eingraben” konnen. Deshalb nur mit sanftem Druck zeich-
nen. Erst nachdem die Zeichnung garantiert nicht mehr ver-
andert werden soll, kann man nachtréaglich mit einem etwas
weicheren Bleistift die wesentlichen Linien (z.B. Schnittkan-
ten eines Korpers) nachzeichnen und somit herausheben.

Sauberkeit | Sauberkeit ist beim Zeichnen mit Blei extrem
wichtig, da Blei, Kriimel und Staub auf Skizzenpapier schnell
Flecken hinterlassen. Zeichenwerkzeuge sollten daher immer
neben das Papier gelegt, vom Papier abgehoben und neu ange-
setzt und nicht geschoben werden, um Schlieren zu vermeiden.
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| 2.1 Die Tuschezeichnung |

| 2.2 Die Stiftpflege |

Tuschezeichner | Fiir den Anfang eignet sich z.B. ein Vierer-
set: 0,18/0,25/0,35/0,50, dabei auf Nachfillbarkeit achten, das
ist umweltfreundlicher und auf Dauer billiger.

Burmester Kurvensatz | Fir den Anfang reicht ein Satz Kur-
venlineale, etwa drei verschiedene GroRRen.

Flexibles Kurvenlineal | Biegsames Lineal fiir sdmtliche
Kriimmungen. In verschiedenen Langen zu erhalten, mit
Tuschekante.

Zirkel | Er muss mit den Tuscheflllern kombinierbar sein,
deshalb sollte man dieselbe Marke wahlen.

MaRstab (Dreikant) 30 cm | mit den géngigsten MaBsté&-
ben wie 1:100, 1:200 (oder 1:20), 1:250 (oder 1:25), 1:500 (1:50).

Farbstifte | Zum Colorieren und Illustrieren gibt es Stifte in
vielen Farben und Graustufen. Buntstiftschraffuren beleben die
Zeichnungen. Um mit ihnen umzugehen, muss man allerdings
Schraffuren tiben. Bei Faserstiften eignen sich am besten Mar-
ker mit verschiedenen Pinselspitzen. Ubereinander angelegt
kénnen sie auch verwischt werden und ergeben neue Effekte.

Auf die richtige Pflege der Tuschezeichner kommt es an,
denn hier kénnen Kosten gespart werden: Die Stiftpflege und
-reinigung ist immens wichtig, da ein Tuschestift schnell ein-
trocknen und dadurch verstopfen kann. Auerdem kann man
nur mit gut funktionierenden Stiften sauber zeichnen; unsau-
bere Stifte produzieren ungleichméaRige Linien. Darunter lei-
det die Zeichnung. Deshalb ist — etwa alle acht Wochen - eine
grundliche Stiftreinigung vorzunehmen. Zu diesem Zweck
muss der Stift auseinandergenommen und unter flieRendem
Wasser ausgesplilt werden. Danach sollte der Stift einen
gleichmafRig dicken Strich erzeugen. Um Schaden zu vermei-
den, sollte man sich das Ganze einmal von erfahreneren Stu-
denten zeigen lassen. Die Gefahr des Eintrocknens ist umso
hoéher, je kleiner die Stiftdicke ist. Deshalb verdient ein 0,18-
Stift mehr Aufmerksamkeit in der Pflege als dickere Modelle.
Die fiir den Anfang empfohlenen vier verschiedenen Stifte
sollten auch alle eingesetzt werden.

Ist der Stift bereits eingetrocknet, kann man verschiedene
Methoden der Reinigung ausprobieren. Zunachst sollte man
den Zeichenkegel tber einige Stunden in heiBes Wasser le-
gen. Auch ein Bad in Splilmittel kann zum gewlinschten Er-
gebnis fihren. Eine weitere Mdoglichkeit ist der Weg zum Op-
tiker. Per Ultraschallverfahren lasst sich noch manch ein
Rapidograph retten.

Rotring Rapidograph - der Tuschezeichner erzeugt prazise, licht-
echte und wasserfeste Linien auf Transparent-, Zeichenpapier und
Zeichenkarton. Den rapidograph gibt es in vielen normgerechten
Linienbreiten von 0,13 bis 2,0 mm.

Faber Castell Polychromos Kiinstlerfarbstift hat eine weiche
Olkreidemine @ 3,8 mm, hochwertige Pigmente, ist duBerst licht-
bestandig und wasserfest. Der Holzschaft ist jeweils in Schrift-
farbe lackiert.
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Copic Layoutmarker | 214 Farben (inkl. 44 Grau-
tone), breite & feine Spitze. Farbe trocknet schnell,
verwischt nicht. Nachfillbar.

Jehmin nﬁ_{‘ i

Feinste Kiinstler-
Aquarellfarben |
110 Farbténe,
beste Lichtecht-
heit, schoner
Farbverlauf.

H. Schmincke &
Co., Erkrath.

AQUARELL



| 2.3 Strichdicken |

| 2.4 Die Zeichnung |

Doch weshalb reichen ein oder zwei Stifte nicht aus? Natulr-
lich gibt es dafiir spezielle Verordnungen. Wer es ganz genau
wissen will, der schaue sich die DIN 1356 an. Doch der ei-
gentliche Grund ist eine gute Lesbarkeit der Zeichnung. Man
hat mehr Méglichkeiten, zu differenzieren. Bei der Wahl der
Strichdicken kann man sich stur an die DIN-Normen halten
oder aber eine eigene sinnvolle Gliederung vornehmen, ba-
sierend auf der Wichtigkeit der Striche.

Zeichnen | Beim Zeichnen den Stift stets senkrecht halten,
sonst schwankt die Strichdicke. Falls die Tinte nicht gleich
flieRt, keine Panik. Den Stift ca. fiinf Sekunden bis finf Minu-
ten lang schtteln, je nach Ruhezeit des Stiftes. Das bringt
die Tusche wieder zum flieBen. Wenn nicht, den Stift ausein-
andernehmen und grundlich reinigen.

Zeichentisch | Die Anschaffung eines Zeichentisches ist eine
Uberlegung wert. Oft ist der eigene Schreibtisch zu schmal fir
grolRe Plane, eine ReilRschiene zu wacklig. Mit einem Zeichen-
tisch lasst sich sehr einfach und genau wirklich jeder Winkel
zeichnen. Bevor man jedoch fiir viel Geld einen neuenTisch
kauft, lohnt sich ein Blick ins Internet. Gebrauchte Tische sind
schon fiir wenige Euro zu haben. Auch ein Aushang an der
Hochschule kann sich lohnen. Ab dem dritten Semester wird
meist mit CAD gezeichnet, altere Kommilitonen haben viel-
leicht noch einenTisch, den sie nicht mehr bendtigen.

ReiBschiene und Lineale | Falls ihr mit einer Rei3schiene
arbeitet, musst ihr prifen, ob der benutzte Tisch auch wirklich
90°-Ecken besitzt. Dementsprechend sehen schlieRlich auch
eure Ecken auf der Zeichnung aus. Sollten nach ein, zwei Se-
mestern eure Linien immer zackiger werden, solltet ihr den
Kanten der Reil3schiene und der Dreiecke einen intensiven
Blick génnen. Eventuell steht dann ein Neukauf an. Egal ob
Reil3schiene oder Zeichenbrett: immer, nachdem eine Linie
gezeichnet ist, die Schiene abheben und wieder neu anset-
zen. Das hei3t, nicht auf der Zeichnung hin- und herschieben.
Denn die Tusche liebt die Kante und folgt ihr!

Vorzeichnung | Ob ihr erst eine Vorzeichnung erstellt oder
nicht, ist Geschmackssache. Ist die Vorzeichnung aus Tusche,
kann hervorragend einTransparentpapier dartibergelegt
werden. AnschlieBend auf Papier oder Pappe kopieren. Wenn
die Vorzeichnung aber aus Bleistift ist, ist Vorsicht geboten:
Tusche haftet nicht an Blei! Also nur extrem diinn mit Bleistift
vorzeichnen, wenn es denn tberhaupt sein muss.

1,00 mm
0,70 mm
0,50 mm
0,35 mm
0,25 mm
0,18 mm

Dick | geschnittene Flachen
groBerer Bauteile; Blattrander

Weniger dick | Sichtbare Kan-
ten, Begrenzung schmaler und
kleiner geschnittener Bauteile,
Schriftfelder

Diinn | Treppenstufen,
Beschriftung

Sehr diinn | Raster-, Hilfs- und
MaBlinien, Beschriftung von Tur-
groBen, Hohenlinien, Nordpfeil,
Schraffuren

= sssms = mmmm = mmm Dicke Strichpunktlinien | Kenn-
zeichnung von Schnittebenen
............................................................... Sehr diinne Punktlinie | fiir ab-
zubrechende oder nebenséch-
lich darzustellende Bauteile

Sehr diinne Freihandlinie | Holz
im Schnitt

1. Horizontale und vertikale Hauptlinien leicht
vorzeichnen

2. Untergeordnete Linien iiberlappend eintragen

3. Endgiiltige Linien ein- und nachzeichnen,
dabei auf echte Linienstarken achten

DIE ZEICHENHILFE 7



| 2.5 Fehlerkorrektur |

| 2.6 MaBlinien |

Fiir die Fehlerkorrektur | eignen sich Tuscheradiergummi,
Radierstift, Rasierklinge und Radierbesen.

Schriftschablonen | fiir Beschriftungen in Zeichnungen in
den GroBen 0,25, 0,35 und 0,50. Es gibt unterschiedliche
Schriftarten (schmal, breit ... etc.), die je nach Geschmack
gewahlt werden kénnen.

Sauberkeit | Haftet die Tusche nicht auf dem Transparent-
papier, kann dies an Fettspuren liegen. Diese kann man leicht
mit einem sauberen Tuch und Waschbenzin entfernen. Tusche
wird durch Waschbenzin nicht gel6st. Fur kleinere Ausrutscher
bieten sich bei der Tuschezeichnung aufTransparent im We-
sentlichen die zwei im Folgenden dargestelleten Korrektur-
methoden an. Sie funktionieren aber nur bei ausreichender
Transparentdicke, mindestens 110 g/m2. Achtung: Hier geht
es wohlgemerkt um Tuschezeichnungen aufTransparent.

Rasierklinge | Das Wegkratzen eines Tuschestrichs mit der
Rasierklinge verlangt viel Fingerspitzengefiihl und will getibt
sein. Am Anfang entsteht schnell ein Loch im Papier. Nach
dem Wegkratzen sollte die entsprechende Stelle mit einem
Radierstift aufgeraut werden, bevor die neue Linie aufgetra-

Fehlerkorrektur

1. Fehler
1. 2. kratzen
§ 2.
&

3. aufrauen
4. fegen
(Radierbesen)

/

3
. -
&~ -

Xy
»
[id

\
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gen wird, damit die Tusche nicht verlauft! Die Radierkriimel
mit einem Radierbesen entfernen. Benutzt man dazu etwa
fettige Finger oder befeuchtet das Blatt beim Wegpusten, ist
die Zeichnung ruiniert.

Radierer | Das Radieren mit dem Tuscheradierer funktioniert
bei sehr diinnen Linien (0,18) bestens. Dicke Linien sind ein
Problem. Fiir Tuschezeichnungen ist der Radierstift deshalb
keine geeignete Korrekturmethode. Zumal die Umgebung
der zu verbessernden Stelle sehr in Mitleidenschaft gezogen
wird.

MaRBlinienbegrenzung | Die gezeigten Beispiele sind nur
eine Moglichkeit von vielen. Die Begrenzung kann auch
durch schrage Striche oder Pfeile erfolgen. Generell bezieh-
en sich die inneren MaRBlinien (der Zeichnung am néachsten
liegend) auf feiner unterteilte Abschnitte. Nach au3en hin
folgen MalR3linien fiir gréRere Abschnitte. In einigen Fallen
kénnen Achsenabsténde interessant sein, wie das unten auf-
geflihrte Beispiel illustriert. Manchmal kann es auch notig
sein, BemaBungen innerhalb der Zeichnung anzubringen
oder in Schnitten Héhenlagen durch gleichseitige Dreiecke
anzuzeigen.

MakRlinienbegrenzung

Achsabstande

44 it Y| 4
- AR t 1
| | | |
Ri Y A T

Plankopf



| 2.7 Blattgrof3e und Logos |

Papierformat | Achtet von Anfang an auf ein einheitliches
Blattformat. Schon fiir eure ersten Entwiirfe werdet ihr
sicher mehrere Zeichnungen machen. Uberlegt euch des-
halb, wie es wirkt, wenn ihr bei der Entwurfsvorstellung

ein Puzzle aus verschiedenen Papierformaten vorlegt. Au3er-
dem sollten die Zeichnungen nicht auf zu kleinen Blattern
dargestellt werden. ZeichnungsgrofRe und Blattgroéf3e soll-
ten in einem harmonischem Verhaltnis stehen.

Tipp | Plane sollten nicht mit dem Dreikant oder dem
Geodreieck beschnitten werden. Hierfiir gibt es extra
Schnittlineale mit Metallschienen.

BlattgroRRe und Logos | Die BlattgréRe ist natiirlich abhan-
gig vom MalBstab und Umfang des Projektes. Es empfiehlt
sich, vorher ein Konzept zum Gesamtlayout zu machen, da-
mit die Blattinhalte logisch und lbersichtlich aufgebaut sind.
Jedes Blatt sollte mit einem Schriftfeld oder einem Logo ver-
sehen werden. Es muss folgende Angaben enthalten: Name
des Zeichners, Inhalt der Zeichnung, MaRstab der Zeichnung.
Ansonsten kdnnen noch Informationen wie Name des Profes-
sors, Semester, Kursname etc. aufgefiihrt werden. Das Logo
verleiht der Arbeit moglicherweise eine individuelle Note.

| 2.8 Layout |

Layout | In nur wenigen Minuten muss sich ein Entwurf ein-
pragen, das Planlayout sollte daher leicht lesbar sein und die
Entwurfsidee unterstlitzen. Die Plangestaltung passt sich mit
Farben, Schrifttypen, Piktogrammen und Logos an das Kon-
zept des Entwurfes an. Bei der Platzierung der Informationen
gehort das Wichtigste an den Anfang, evtl. ein Blickfang, wie
eine aussagekraftige Perspektive, die die Atmosphére oder
einen Ubersichtlichen Eindruck des Gebaudes wiedergibt.
Auch Konzepterklarungen, Logos und Piktogramme kénnen
am Anfang stehen. Grundsétzlich fangt man im kleinen Mal3-
stab an und wird dann immer detaillierter. Die Reihenfolge
der Zeichnungen sollte sein: Lageplan, Grundrisse, Schnitte,
Ansichten, Details und Perspektiven. Das Auge liest von links
nach rechts und von oben nach unten. ,Schwere” Zeich-
nungen sollten eher unten auf dem Blatt angeordnet sein,
wobei wichtige Zeichnungen in Augenhdhe des Betrachters
liegen sollten. Farbe sollte erklarend, unterstiitzend wirken
und Wichtiges hervorheben, nicht aber den Entwurf iberma-
len. Hilfreich ist es, vorher eine Farbauswahl zu erstellen und
die Verwendung eindeutig zuzuordnen. Dabei gibt es Materi-
alien und Bauteile, die man mit bestimmten Farben fest ver-
bindet und die man nur mit Bedacht abéndern sollte, so z.B.
Blau flir Wasser, Grin fiir Pflanzen.

Planlayout

HAUS IM MOOR - ENTWURF WS 2010/2011 - TIM WEUSTERMANN

N KG_m1200 - N \R\_wu:zoo

[ololololol oy

0990055050000 o

HAUS IM MOOR - ENTWURF WS 201072011 - TIM WEUSTERMANN

" N O(:\_Q " N DQQ

FASSADENSCHNITT/-ANSICHT_w 150 SCHNITT B-8_w120

Pog

s

SUD-WEST_wzm

Tim Weustermann gestaltete die Plane fir sein ,Haus im Moor” im Rahmen eines Semesterentwurfes an der Hochschule Bochum
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In einem Lageplan wird der stadtebauliche Zusammenhang

Partner entstanden. Sie zeigen einenTeil der Erweiterung der  deutlich. Hier wurde, um die Bauvolumina darzustellen, ein
Entwurfsprozess seine ldeen mit Schnitten und Ansichten

zu Uberprifen.

| 3.2 Lageplan |

\
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Bundesdruckerei in Berlin von der stadtebaulichen Einbindung  Schatten des Gebaudes angelegt. Es lohnt sich, schon im

tiber die Planung eines Gebé&udes bis hin zur Werk- und De-

Die folgenden Zeichnungen sind im Architekturbiiro BHHS &
tailplanung.
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Lageplan mit Schatten
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| 3.3 Ansicht/Schnitt/Grundriss |

Ein Grundriss ist laut Definition ein Schnitt in 1 m Héhe.
Wenn dartberliegende Bauteile problemlos abgebildet
werden kdnnen, kann man sie auch in die Zeichnung mit
aufnehmen. In der Regel werden hinter der Schnittebene
liegende Bauteile (also bei Grundrissen ,dartiber”) gepunk-
tet und verdeckte Bauteile gestrichelt dargestellt.

Ansichten geben Auskunft tiber die Materialitat des Ge-
béaudes. Durch Verschattungen kénnen zusétzlich Informa-
tionen zu auskragenden Gebaudeteilen (z.B. Balkone, Erker,
Arkaden) gegeben werden. Es ist informativer, Ansichten in
einem stadtebaulichen Zusammenhang zu zeigen.

Im Schnitt werden die geschnittenen Kanten stéarker dar-
gestellt (in der Regel mit Strichdicke 0,25 oder 0,35) als die
Kanten, die man in der Ansicht sieht. Hinter der Schnittkante
liegende Bauteile kénnen, wie im Grundriss, gestrichelt ein-
gezeichnet werden. Geschnittene Bauteile werden entspre-
chend des Materials schraffiert oder, in kleineren Mal3stében,
schwarz gefillt. Im Bereich der Decken kénnen Hohenkoten
als nahere Erlauterungen eingesetzt werden. Generell gilt,
auch wenn es umstandlich ist, im Schnitt sollen die schwie-
rigen Punkte dargestellt werden! Er soll Punkte erklaren, die
man im Grundriss nicht erkennen kann. Das heil3t, meist
schneidet man durch die Treppe.

Ansicht, Schnitt und Grundriss

= ma |

|
|
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Ansicht
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I

H

Grundriss
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| 3.4 Werkplan |

Ein Werkplan dient spater auf der Baustelle als definitiver Funktion und GroBe der Raume. Es werden alle Mal3e ein-
Ausfiihrungsplan, daher muss er alle baulich notwendigen getragen, inklusive der OffnungsmaRe, der FuRboden- und
Informationen beinhalten. Im Grunde handelt es sich dabei Bristungshohen. Beim Einzeichnen der Mal3ketten sollte
um einen detaillierten Grundriss im MaRstab 1:50. Er gibt man auf Ubersichtlichkeit achten. Eine Kette enthalt immer
sowohl Auskunft Uber Baumaterialien (z.B. Wandaufbau, FuR- die gleiche Art von Bauteilen, das heil3t beispielsweise eine
bodenaufbau, Installationsschéachte, Stilrze) als auch Uber Kette mit den Fenstermal3en aulen.

Ausfiihrungsplan
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Die Detailplanung geht auf besondere Bauteilanschliisse, wie
z.B. Balkone, Fenster oder einzelne Objekte wie Tuiren, Fenster
bis hin zum Treppenhandlauf im MaR3stab 1:20 bis 1:1 ein. Hier
werden Schraffuren noch wichtiger, um Materialien zu erklaren.
Am wichtigsten ist aber eine genaue Beschriftung der Einzelteile
mit Angaben zu Materialien und Abmessungen.

> 150 L N
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| 4 Zeichentipps |

Schraffuren | Im MaBstab 1:100 kénnen Wéande von 10 cm
Breite dargestellt werden, jedoch nicht mehr als bloRRe Stri-
che. Zur besseren Lesbarkeit der Zeichnung gibt es die Mdg-
lichkeit, massive Wande schwarz darzustellen. Besonders bei
genaueren Zeichnungen ab 1: 50 dienen diverse Schraffuren
dazu, die Materialien zu verdeutlichen. Unterschiedlich ge-
kennzeichnete Materialien sind zum Beispiel bewehrter Be-
ton, unbewehrter Beton, Mauerwerk, Metall, Putz (Kalk, Ze-
ment oder Gips), Kies, Erdreich/Baugrund, Dichtungen,
Trenn- und Gleitschienen, DAmmung und Holz.

Ecken | Die Ecken wirken scharfer durch ,,Uberzeichnen” eine
Form von Vorzeichnen. Doch das ist keine Pflicht. Ubungen
im freien Zeichnen sind nicht verpflichtend, aber sicherlich
hilfreich. SchlieBlich sollen angehende Architekten nicht nur
genau beobachten kénnen, sondern schopferisch-kreativ
sein. Beim freien Zeichnen gibt es keine strengen Sauber-
keitsregeln einzuhalten. Das Zeichnen nach frei gewéhlten
Vorbildern erweist sich oft als Inspirationsquelle, fordert in
jedem Fall die genaue Beobachtungsgabe.

Bewehrter Beton

270777

RN AR NN

AL Unbewehrter Beton
PSS A AT A A

Mauerwerk

Metall

Putz (Kalk, Zement
oder Gips)

Kies

Erdreich/Baugrund

Dichtungen

Trenn- und Gleitschichten

weiche Dammung
harte Dammung
Holz

AneinanderstoRende
Bauteile

/ Schraffur bei grofRer
7/ Schnittfliche

7
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Materialkauf, allgemein | Am Anfang keine zu hohen Aus-
gaben machen. Das gilt auch fiir teure Fachliteratur. Zuerst
auf den Bestand der Bibliotheken zurtickgreifen, notfalls Ko-
pien anfertigen. Erst nach einiger Zeit merkt man, welche
Bucher unabdingbar sind und im heimischen Regal stehen
sollen. Beim Kauf von Zeichenmaterialien sollte von Anfang
an auf Qualitat geachtet werden. Die hat leider ihren Preis.
Billiges und schlechtes Material ist schlecht fiir die Zeich-
nungen und bringt euch nur Arger.

Materialkauf, Modellbau | Man kann die unterschiedlichs-
ten Materialien preiswert erwerben, zum Beispiel in Laden
flr Fahrradzubehor, in Blumenladen oder Gartencentern.
Natdrlich gibt es auch hilfreiche Materialien beim Glaser oder
Tischler. Man sollte ruhig nach billigen Resten fragen. An-
sonsten bieten Laden fiir Heimwerkerbedarf und Bauhandels-
stoffe, aber auch Tapezierladen und die beliebten Bastelecken
in Kaufhausern einen reichen Fundus. Mittlerweile gibt es in
einigen Stadten auch Spezialgeschafte flir den Modellbau.
Onlineshops bieten einen reichen Fundus fiir die Architektur-

Bei der nicht Durch ,Uber-
{ i zeichnen” wir-
uberzeichneten "

i i ken die Ecken
Form wirken die |
Ecken stumpf deutlich

! scharfer

Zu wenig: Hier
sind die Ecken . )
gar nicht ge- ﬁ_t:dwel. !-h:r
schlossen ilden sic|

sichtbare Winkel
an den aufReren
Ecken

Richtig: Etwas
liberzeichnet
wirken die Ecken
gestochen scharf

MaRstébe
Géangige Mal3stabe fur Stadtplane

125000
120000
: 10000

: 5000

Ao a

Plane der Katasteramter sind zumeist in diesem MaBstab
gefertigt

1:4000 Igs sind einzelne Stadtbezirke dargestellt. Wer Giber eine

1:1000 | Ubersicht verfligt, braucht nur noch die Plannummer an-
zugeben. Das ist im Studium hin und wieder als Planungs-
grundlage bei stadtebaulichen Themen wichtig.

1:1500 |Lagepléane groBerer Gebiete

1:1000

1:250 Ubliche MaRstabe fiir Lageplane von kleineren Grundstiicken

1:200

1:100 MaR3stab flr Bauantragszeichnungen

1:50 Werkzeichnungen

1:20 Ausfiihrungszeichnungen fiir Installationen, z.B. Bader und
Kiichen

110 Detailzeichnungen, z.B. Fensterprofile

Detailzeichnungen einzelner Werkstticke,
Verbindungen etc. Wie 1:10 eher fiir technisches Zeichnen
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bedarf und viele AStA Shops haben ihr Angebot auf die Ar- Zeichenvorlagen | Firr alle denkbaren Gegensténde wie
chitekturstudenten ausgerichtet. Anregungen kann man sich z.B. Baume und Stiihle gibt es Biicher oder Folien mit Zei-
zum Beispiel bei Sonderausstellungen zu bedeutenden Archi- chenvorlagen. So kdnnen Ansichten von Geb&duden leben-

tekturwettbewerben holen. Da sieht man, wie es die Profis diger gestaltet werden. Doch ist es ratsam, eher sparsam mit
und solche, die es gern sein mochten, machen. Mdéglicher- den stilisierten Vorlagen umzugehen.

weise gibt es an eurer Hochschule oder Uni auch spezielle

Présentationsrdume. Es lohnt sich, danach zu fragen. Tipp | Ein eingefiigter Gegenstand kann helfen, die GroRRe

eines Gebaudes oder Raumes zu verdeutlichen.
Nordpfeile | Wenn die geographische Orientierung bekannt

ist, darf der Nordpfeil nicht fehlen. Es gibt die unterschied- Treppe in Ansicht und Schnitt | Die folgenden Zeichnun-
lichsten Mdglichkeiten zur Gestaltung des Richtungsanzei- gen zeigen Ansicht und Schnitt einer Treppe Uber drei Stock-
gers, entscheidend ist, dass der Nordpfeil optisch gut zur werke, die sich um zwei Wandscheiben windet. Entsprechend
Zeichnung passt. dem Schnitt durch Hauser werden auch hier die Schnittkanten

starker gezeichnet und es lasst sich die Materialitat der Bau-
Schnittverlauf | Die Schnittlinien zeigen im Grundriss, wo teile ablesen.

im Gebaude der Quer- oder Langsschnitt gemacht wurde.
Durch Kennzeichnung mit Buchstaben lasst sich der zugeho-
rige Schnitt wiederfinden. Die Pfeile an den Schnittlinien zei-
gen immer in Blickrichung. Schnittlinien kénnen auch inner-
halb eines Gebaudes verspringen.

Nordpfeile Treppe Ansicht und Schnitt

1

T
{ B o —— —.
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c— -1 . N _c
?A A ! x 1
8 l I I C
v o | L L
gerader Schnitt geknickter Schnitt mehrfach geknickter Schnitt
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| 5 Die gangigsten CAD-Programme |

ARCHICAD 20 | Die Basis der Planung mit ARCHICAD ist ein
intelligentes Modell, das alle Elemente einer Konstruktion
oder eines Gebaudes erfasst und in Form von Objekten in ei-
ner 3D-Datenbank speichert. Es enthélt Informationen tber
die verwendeten Materialien und Gebaudecharakteristika.
Diese Informationen kdnnen u.a. Oberflachen, Volumen, Kli-
madaten, Raumbuchinformationen, Fenster, Tiiren, Bauteil-
funktionen enthalten. Aus diesem Modell kann man neben
den Grundrissen jederzeit Schnitte, Ansichten und Perspekti-
ven erstellen. Die aktuelle Version beschleunigt die Verarbei-
tung selbst von groRen Datenséatzen. Eine gute Hilfe ist der
ARCHICAD-YouTube-Channel. Hier zeigen Profis mit ausfiihr-
lichen Videoanleitungen, wie man die neuen Funktionen rich-
tig anwendet.

Visualisierung | Anwender kénnen in der 3D-Perspektive bei
jeder Kameraposition in eine Zweipunkt-Perspektive wech-
seln. Originalposition und Blickwinkel bleiben erhalten. Stiir-
zende Linien werden automatisch ausgeglichen. In Rhino er-
zeugte komplexe Geometrien lassen sich nativ in ARCHICAD
20 importieren und einzeln glatten.

Grafische Favoriten | Seit dieser Version kénnen haufig ver-
wendete Zeichenelemente als Favoriten gespeichert werden.
Die hinzugefligten Favoriten werden als farbige 2D- und 3D-
Vorschaubilder dargestellt.

Neue Benutzeroberflache | Die reduzierte Benutzeroberfla-
che des Programms sortiert Gbersichtlich Befehle, Menis und
selten genutzte Funktionen bzw. Elemente, so dass eine ru-
hige Benutzeroberflache mit gréRerer Arbeitsflache entsteht.

Verbessertes Informationsmanagement | Bauphysika-
lische Eigenschaften, z. B. U-Wert, Brandschutzklasse oder
Bauabschnitt, sind seit dieser Version an Elemente anzuhan-
gen. Menge und Art der Eigenschaften kann der User selbst
im neuen Eigenschaften-Manager festlegen. ARCHICAD 20
importiert diese Werte direkt in die Eigenschaften von Ele-
menten, damit alle Informationen zentral im Projekt liegen.

Kosten | Die Studentenversion von ARCHICAD 20 gibt es
gratis unter www.myarchicad.com!

Graphisoft Deutschland GmbH
www.graphisoft.de
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Allplan Architecture 2017 | Von der ersten Entwurfsidee
Uber die Werk- und Detailplanung bis zur Baukostenplanung
bietet die BIM-Software zahlreiche Planungs- und Visualisie-
rungswerkzeuge. Auch die freie Planung im Wechsel zwi-
schen 2D und 3D ist problemlos mdglich: Anwender kdnnen
je nach Leistungsphase und Projekt so arbeiten, wie es der
personliche Workflow erfordert. Mit Allplan lassen sich aus
dem intelligenten Gebaudemodell heraus Auswertungen
fiir Kostenberechnung, Ausschreibung und Vergabe erstel-
len sowie Schnitte und Ansichten ableiten. Ausgestattet mit
leistungsstarken Werkzeugen erhoht Allplan Architecture
2017 die Flexibilitat in der 3D-Modellierung und ermaoglicht
perfekte Visualisierungen.

3D-Modellierung | Aufgrund des integrierten Parasolid-Mo-
dellierkerns sind 3D-K6érper ohne vorherige Polygonisierung
einfach und prazise modifizierbar. Dabei lassen sich beliebige
Punkte, gerade oder gebogene Kanten und Flachen von 3D-
Elementen bearbeiten.

Freiformbauteile | Die auf Parasolid basierenden 3D-Kérper
kénnen jetzt in benutzerdefinierte Freiformbauteile (Mengen-
korper) konvertiert werden. Diese benutzerdefinierten Bauteile
sind mit den Ublichen Modifikationen wie z.B. Boolesche Ope-
rationen oder Punktmodifikation auf flexible und einfache Wei-
se veranderbar. Auch die Grundrissdarstellung lasst sich be-
quem definieren und anpassen.

Gebaudemodell | Durch die neue Filterfunktion fir Teilbilder
wird das Gebdudemodell noch einfacher in der Handhabung.
Das vollstandige 3D-Modell kann in einem Animationsfenster
aktiviert werden und im Grundriss die nicht benétigten Teil-
bilder ausblenden. So erhédlt man in der Animationsansicht
einen Uberblick Giber das gesamte Geb&ude, ohne das sich
im Grundriss viele Teilbilder Gberlagern.

Allplan Campus | ist das Portal fiir Studierende. Es ist eine
Plattform fur den Erfahrungsaustausch mit Schulungsfilmen,
Lehrmaterial und zahlreichen Objekten fiir die Plangestaltung.

Kosten | Allplan 2017 ist kostenlos zum Download unter
www.campus.allplan.com erhaltlich.

Nemetschek
Deutschland GmbH
www.nemetschek.de
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Vectorworks 2017 | ist ein CAD-Programm, dessen grafische
Benutzeroberflache auf der traditionellenTechnik des Zeichnens
basiert. Die Funktionen des Programms erschlie3en sich intui-
tiv. Dadurch beherrschen selbst CAD-Einsteiger Vectorworks be-
reits nach kurzer Zeit.

Entwurf und Préasentation | Das breite Spektrum an Werk-
zeugen ermoglicht individuelles, kreatives Design — sowohl in
2D als auch 3D. 2D-Entwiirfe und Detailplane sind im Handum-
drehen erstellt und lassen sich mit den vielfaltigen Layoutfunk-
tionen einfach zu Prasentationspldnen zusammenstellen. Dank
des intelligenten Zeigers mit seinen vielfaltigen Fangoptionen
und Konstruktionshilfen kann man von Anfang an prazise und
einfach zeichnen.

3D-Modellierung und Visualisierung | Vectorworks baut
auf dem Modellierkern Parasolid® auf. Dieser ermoglicht
freies Modellieren innerhalb des CAD-Programms, bspw. um
amorphe Formen und Objekte zu erzeugen oder um Koérper
und Flachen mit einfachen Klicks zu verdrehen oder abzu-
schrégen. Vectorworks hat einen voll integrierten Renderer:
mit Renderworks/Cinema 4D lassen sich Visualisierungen be-
reits wahrend des Entwerfens erstellen.

Optimaler Datenaustausch | Vectorworks hat viele Schnitt-
stellen zu CAD-, Bildbearbeitungs- oder Ausschreibungspro-
grammen, u.a. DXF, DWG, PDF, EPS, JPEG undTIFF. Hilfreich
fir den Import und Export von 3D-Gebdudemodellen sind
z.B. der Datentransfer zu 3DS, Trimble SketchUp, Cinema 4D
und fur die BIM-Planung die IFC-Schnittstelle.

Projekt Sharing | Mit dieser Funktion kdnnen verschiedene
Teammitglieder gleichzeitig an derselben Projektdatei arbei-
ten. In Version 2017 kdnnen auch einzelne Objekte einer Datei
ausgecheckt werden. Zur Speicherung der Projektdateien
werden jetzt auch Cloud-Dienste wie z.B. Dropbox, OneDrive
und Google Drive unterstiitzt.

Kosten | Die Studentenversion kann kostenlos unter
www.vectorworks-campus.eu angefordert werden.
Zudem bietet der Bereich Vectorworks-Campus zahlreiche
Tutorials, Symbole, Texturen etc.

ComputerWorks GmbH
www.computerworks.de

Autodesk 2017 | ist ein umfangreiches Werkzeugset, mit
dem Arbeitsablaufe von der Projektplanung lber die Visuali-
sierung und Dokumentation bis zur Bauausfiihrung exakt
festgehalten und verfolgt werden kénnen. So wird der ge-
samte Konstruktionsprozess durch leistungsfahige und flexi-
ble Funktionen effizienter gestaltet. Studierende kdnnen die
Ultimate Edition kostenlos herunterladen, die die Programme
Designtool AutoCAD sowie Revit, AutoCAD Civil 3D und
InfraWorks 360 beinhaltet.

AutoCAD 2017 | ist das Werkzeug fiir Design und Dokumen-
tation sowie 3D-Modellierung und Kollaboration. Dank ver-
netzter Desktop-, Cloud- und mobilen Lésungen kénnen
Nutzer flexibel zusammenarbeiten und mittels der Produkt-
werkzeuge detailreiche Entwiirfe erstellen.

Revit | ist speziell fur Building Information Modeling (BIM)
entwickelt und unterstlitzt den BIM-Arbeitsablauf vom ersten
Konzept bis zur Bauausfiihrung. Die Einzelsoftware umfasst
Funktionen fur architektonische Planung, Geb&audetechnik,
konstruktiven Ingenieurbau und Bauausfiihrung, um so Ent-
wirfe modellieren zu kdnnen, Leistungen zu optimieren und
zugleich effektive Zusammenarbeit zu ermdglichen.

AutoCAD Civil 3D | ist eine Tiefbau- und Dokumentations-
Software, die alle Arbeitsabléaufe des BIM unterstiitzt. Die
Softwaretools beschleunigen den Prozess des Entwurfs und
der Analyse und helfen zugleich bei der Implementierung
von Anderungen.

InfraWorks 360 | ist eine Software fiir Vorentwiirfe, die Da-

ten ideal kombiniert und so in Kontext zueinander setzt. Ent-
sprechend kénnen Informationen besser erstellt, angezeigt,

analysiert, verwaltet und ausgetauscht werden, was folglich

zur Optimierung der Projektergebnisse beitragt.

Kosten | Die Autodesk Software steht kostenlos unter
www.autodesk.de/education zum Download bereit.

Autodesk GmbH
www.autodesk.de
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| 6 Architektur und Computer |

Ohne Computer lauft nichts mehr, weder Entwurf, noch Pra-
sentation, Planung, Durchfiihrung und Organisation. Diverse
Programme zum Erstellen von Zeichnungen, Planen und Vi-
sualisierungen bieten ungeahnte Méglichkeiten, sparen im
taglichen Einsatz sehr viel Zeit und sind elementarer Bestand-
teil eines Architekturstudiums und des spateren Berufslebens.

Aber zuerst einmal bedeutet das Erlernen eines neuen
Programms viel Arbeit. Vor allen Dingen ist es zeitaufwendig,
dieTlcken und ,Workarounds” eines Programms auszuloten.
Da ein Programm niemals die besten Konstruktions-, Grafik-
und Renderingfunktionen in sich vereinen kann, ist es not-
wendig, den Umgang mit mehreren Programmen zu erlernen.
Am Anfang steht immer noch die Skizze. (Bild 1) Wahrend des
Entwurfsprozesses mit CAD zu arbeiten, kann unter Umstan-
den die Kreativitat hemmen.

Programme wollen immer millimetergenaue Angaben. In
der Regel wird es sinnvoller sein, seine Ideen in Form von
Skizzen zu Papier zu bringen, bevor man sich an die mal3ge-
naue Umsetzung wagt. Grobe 3D-Modelle zum Uberpriifen
von Proportionen oder Raumeindriicken helfen, bedeuten aber
immer einen Mehraufwand und kénnen meist nicht weiter-
verarbeitet werden. (Bild 2)

Wenn sich das Semester dem Ende nahert, wird es Zeit,
an der Abschlussprasentation zu arbeiten. Zunachst sind
Plane zweidimensional zu erstellen. In unserem Beispiel
geschah dies in ArchiCAD 14. (Bild 3) Immer noch sind die
Programme weit davon entfernt, mit Schnittebenen durch
ein 3D-Modell aussagekraftige Schnitte und Grundrisse zu
erzeugen. Oftmals dauert die Nachbearbeitung solcher
Schnittbilder langer als das Eingeben in 2D.

Bild 1

Bild 2
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| 6 Architektur und Computer |

Bild 4

Sind die Grundrisse und Schnitte fertig konstruiert, kann
man sie zur Erstellung des 3D-Modells nutzen. Fir die Pra-
sentation aber sollte man reine CAD-Zeichnungen noch ein
wenig aufpeppen. In unserem Fall haben wir die Dateien im
PDF Format nach Adobe lllustrator importiert. Der lllustrator
eignet sich besonders gut um Vektorgrafiken nachzubear-
beiten: Strichstarken oderTransparenzen dndert man mit
wenigen Mausklicks. (Bild 4)

In Photoshop werden alle Linienelemente in ,Pixel” umge-
wandelt, so dass ein spateres Verschieben einer Wand nicht
mehr moglich ist. Zum Anlegen oder Collagieren kleinerer
Plane mit Schatten, Texturen oder Personen ist Photoshop aber
sehr gut geeignet. Auch Renderings kénnen hier mit Staffage,
Schatten und Lichteffekten nachbearbeitet werden. (Bild 5)

Bild 5

Das einfache 3D-Modell aus ArchiCAD wurde parallel dazu
als .3ds Datei in Cinema 4D geladen. Hier kdnnen nun
Objektmaterialen nachbearbeitet werden. Mit einem breiten
Texturfundus oder selbst in Photoshop erstellten Texturen
werden die einzelnen Objekte ,tapeziert” Eine Reihe von Ein-
stellungen wie Glanz, Spiegelungen und Leuchten fihren mit
ein wenig Geschick zu einem photorealistischen Ergebnis.
Fir Innen- und Aul3enraumrenderings sind verschiedene
Lichtquellen verfligbar. (Bild 6)

Das fertig texturierte und ausgeleuchtete 3D-Modell wurde
schlieBlich in Cinema 4D gerendert. (Bild 7,8)

Schlielich wurde das entstandene Material in Adobe
InDesign mitTexten und Skizzen angereichert, layoutet, und
schlieBlich als PDF fiir den Plot gespeichert. (Bild 9)

Bild 6
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Bild 7




Bild 8

Hardware | Die Anschaffung eines neuen Computers geht
immer sehr ins Geld. Viele Hersteller bieten jedoch Studen-
tenrabatte. Wenn man sich mit Kommilitonen zusammen-
schlieBt und mehrere Geréate ordert, lassen sich haufig glins-
tigere Preise aushandeln. Nachfragen lohnt sich!

An erster Stelle steht vermutlich die Uberlegung: Desktop
oder Laptop? Beides hat seine Vor- und Nachteile. Laptops
sind leicht zu transportieren, was vor allem der Gruppenar-
beit wahrend des Architekturstudiums entgegen kommt. Ein
Desktop-Rechner hat den Vorteil, dass man veraltete Einzel-
komponenten einfach austauschen kann und in der Regel
mehr Rechenleistung fiir weniger Geld bekommt. Einige Hoch-
schulen bieten ihren Studenten Rechner-Pools an, die fiir die
Gruppenarbeit genutzt werden kdnnen. Auf jeden Fall sollte

Abbildungen | Dominik Kraatz
dominik.kraatz82 @gmail.com

Bild 9

man sich intensiv mit den Anforderungen der Programme
auseinander setzen, die wahrend des Studiums benutzt
werden. Am anspruchsvollsten sind die CAD und Visualisie-
rungsprogramme.

Damit man an seinen Computer moglichst mehrere Jahre

Freude hat, lieber nicht an den absoluten Mindestvorgaben
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| 7 Modellbau |

Modellbauen wird oft etwas stiefmutterlich behandelt. Doch
eigentlich zu unrecht. In vielen bekannten Architekturbiros
wird sogar direkt am Modell entworfen. Bezieht man schon
wahrend der Entwurfsarbeit den Modellbau mit ein, erlebt
man nachher keine Uberraschungen bezliglich der stadtebau-
lichen Erscheinung oder unklarer Detailpunkte.

Im Gegensatz zur zweidimensionalen Darstellung, hat man
mit einem handwerklich gebauten Modell die Mdglichkeit, die
Korper und Rdume auf ihre Wirkung und Funktionalitat zu
prifen. Und umgekehrt: Haufig fallen Fehler, gerade im Trep-
penbereich, hier erst auf. Ein Computermodell ersetzt kein
gebautes! Denn in der Simulation lassen sich Ungenauig-
keiten und Unklarheiten wegkaschieren. Generell muss man
sich vor dem Modellbau klar machen, welchen Zweck man
verfolgt, denn es gibt verschiedene Ausfiihrungsvarianten.

1 Arbeitsmodell | Wie gesagt, sollte man seinen Entwurf
schon wahrend des Entstehens am Modell prifen. Oft erge-
ben sich durch die dreidimensionale Auseinandersetzung
neue ldeen und Lésungen. Anhand von Modellen lasst sich
der Entwicklungsprozess im Nachhinein gut nachvollziehen.
Da ein Arbeitsmodell in erster Linie fiir einen selbst ist, rei-
chen gunstige Materialien vollig aus. Ein Arbeitsmodell soll
schnell gehen, also benutzt einfache Materialien, die ihr di-
rekt am Tisch verarbeiten konnt. Hier kommt es nicht auf
Genauigkeit an, sondern auf das Konzept!

3 Das Prasentationsmodell
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2 Stadtebaumodell | Da es sich um ein reines Massen-
modell handelt, ist der Detaillierungsgrad relativ gering. Es
soll die Anordnung der Gebaudekdrper im Stadtraum und
das Verhaltnis von bebauter und freier Flache zeigen und nicht
die Details wie Fenster etc. der einzelnen Geb&ude. Hier muss
man darauf achten, ein Material zu wahlen, das man auch in
einer geringen GroBe gut verarbeiten kann.

3 Prasentationsmodell | Bei der Abschlusssprésentation
des Entwurfes wird haufig ein Modell verlangt. Dabei ist der
MafBstab zumeist vorgegeben. Wichtig ist hier, wirklich or-
dentlich zu arbeiten. Denkt vorher daran, die Zeit genau ein-
zuteilen, denn ein sorgfaltig gebautes Modell dauert lange.

4 Wettbewerbsmodell | Mittlerweile bieten einige Hoch-
schulen auch Alternativen zum klassischen Modellbau an.
Von einem Laserschneidegerat kann man flachige Bauteile
wie Deckenplatten oder Wandscheiben zuschneiden lassen.
Das sieht haufig ordentlicher aus, als von Hand geschnitten
und bietet sich deshalb vor allem flir Abgabemodelle an.
Auch aufwéndige Lochfassaden und kleinteilige Strukturen
lassen sich mit dem Laser realisieren.

Diese Art des Modellbaus bedarf einer exakten Planung.
Pro Materialart und Starke muss eine eigene 2D-Vektorzeich-
nung angefertigt werden, aus der hervorgeht, welche Be-
reiche ausgeschnitten oder graviert werden sollen. Laserbar

2 Das Stadtebaumodell

4 Das Wettbewerbsmodell



sind folgende Materialien: Zellulosestoffe wie Holz bis maxi-
mal 5 mm Stérke, Papier, Pappe bis maximal 5 mm Stérke,
Acryl bis maximal 10 mm Stérke und Spezialfolien.

Fiir organische Formen, welche friiher aufwendig gegos-
sen werden mussten eignet sich besonders ein 3D-Drucker.
Dieser verklebt schichtweise Gipspulver miteinander. So kén-
nen auch Hohlrdume gedruckt werden.

Der Drucker bendétigt ein 3D Modell im MaRstab 1:1. Die
Wandstarke darf nicht geringer als 1 mm ausfallen und es
sollte insgesamt nur geschlossene Polygone geben. Die
GroRRe der druckbaren Modelle ist begrenzt. Sie unterschei-
det sich je nach Drucker und liegt ungefahr bei 250 x 250 x
300 mm. GroRRe Modelle bestehen deshalb haufig aus zusam-
mensetzbaren Teilstlicken, was schdne Einblicke in ein Ge-
baude erlaubt. Die Oberflache eines gedruckten Modells ist
haufig rau und kann glatt geschmirgelt werden. Die Modelle
kénnen entweder vom Drucker eingeféarbt oder hinterher
selbst grundiert und lackiert werden.

Ganz wichtig: Macht Fotos! Gute Modellbilder sind in vie-
lerlei Hinsicht sinnvoll: erstens kann man, gerade mit Makro-
aufnahmen, besondere Details herausziehen und ins Layout
mit aufnehmen, zweitens kann man Fotos als Grundlage fiir
Perspektiven verwenden und drittens kann man das Modell
auf diese Weise archivieren, denn Modelle verstauben, gehen
kaputt und es werden im Laufe des Studiums immer mehr...
Fazit | Denkt vor dem Modellbau nach, wie ihr eure ldee

am besten zeigen kdnnt und seid vor allem kreativ: experi-
mentiert mit unkonventionellen Stoffen, wie Gips, Wachs,
Seife, Ton oder Kunststoff und auch mit der Art der Bearbei-
tung der Stoffe. Gerade bei organischen Formen kommen
Holz und Plexiglas schnell an ihr Ende.

Tipps |

— Fragt hohere Semester, profitiert von deren Erfahrung.

- Uberlegt genau, welche Materialien ihr verwenden wollt
und schéatzt die Massen ab, damit ihr nicht unnétig viel
Geld ausgebt.

— Macht Sammelbestellungen, haufig lassen sich Rabatte
raushandeln!

— Teilt euch Materialien, denn oft sind die Abnahmemengen
oder Papierbogen sehr grol3.

— Experimentiert mit Materialien und Farben, manchmal
entstehen so die besten Ergebnisse.

— Geht nicht nur in Modellbauladen, nutzt auch Baumarkte,
Baustoffhandel, Gartencenter oder Entsorgungsunternehmen.

— Fragt immer nach Verglinstigungen fiir Studenten!

— Im Internet findet ihr unter www.modulor.de,
www.architekturbedarf.de oder www.boesner.com
eine grol3e Auswahl an Materialien!

Modellbau 2.0 | Mittlerweile bieten einige Hochschulen
auch Alternativen zum klassischen Modellbau an.

5 gelasertes Modell | Von einem Laserschneidegerat kann
man flachige Bauteile wie Deckenplatten oder Wandscheiben
zuschneiden lassen. Das sieht haufig ordentlicher aus als von
Hand geschnitten und bietet sich deshalb vor allem fiir Abga-
bemodelle an. Auch aufwéandige Lochfassaden und kleinteilige
Strukturen lassen sich mit dem Laser realisieren.

Diese Art des Modellbaus bedarf einer exakten Planung.
Pro Materialart und Starke muss eine eigene 2D-Vektorzeich-
nung angefertigt werden, aus der hervorgeht, welche Be-
reiche ausgeschnitten oder graviert werden sollen. Laserbar
sind folgende Materialien: Zellulosestoffe wie Holz bis maxi-
mal 5mm Stéarke, Papier, Pappe bis maximal 5mm Starke,
Acryl bis maximal 10 mm Starke und Spezialfolien.

6 gedrucktes Modell | Fiir organische Formen, die sonst
aufwandig gegossen werden miissen, eignet sich ein 3D-Dru-
cker. Dieser verklebt schichtweise Gipspulver miteinander.
Benotigt wird ein 3D-Modell im MaRstab 1:1. Die Wandstarke
darf nicht geringer als 1 mm ausfallen und es sollte insgesamt
nur geschlossene Polygone geben. Die GroRe der druckbaren
Modelle liegt je nach Drucker ungeféahr bei 250 x 250 x 300 mm.
Grol3e Modelle bestehen deshalb haufig aus Teilstlicken, was
schone Einblicke in ein Gebaude erlaubt. Die Oberflachen
kénnen glatt geschmirgelt, vom Drucker eingefarbt oder hin-
terher von Hand grundiert und lackiert werden.

5 Das gelaserte Modell

6 Das gedruckte Modell
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Klebstoffe | Das klassische Klebeband bzw. den Klebefilm
gibt es in matt und transparent. Vor allem sollte man darauf
achten, dass er kopierfahig ist. Fir Collagen nutzt man Klebe-
stifte, die es neben der klassischen Rundform auch als Drei-
kant wie auch in abldsbarer Variante gibt. Gut ablésbar ist
spezieller Montagekleber. Um kleine und groRBe Prasentati-
onspléne, Fotos und Folien auf Pappe aufzuziehen, nimmt
man Spriihkleber. Zum Aufhédngen von gro3en und daher
schweren Planen (z.B. bei einer Présentation) eignen sich
Powerstrips, Klebepads oder Kreppband (wird geknickt und
versteckt). Fiir den Modellbau gibt es Alleskleber in verschie-
denen Klebestarken und viele Spezialkleber: Sekundenkle-

Mit dem Tesa Powerstrips Pos-
ter lassen sich leichte und flache
Gegenstande wie Poster, Zeich-
nungen oder Plane einfach und
schnell an der Wand befestigen
und spurlos wieder entfernen.

Pattex Stabilit Express |
Zweikomponentenkleber,
schnellhartend, in 20 Minu-
ten fest, spaltfillend, gleicht
Materialunebenheiten aus.

3M SprayMount | Ideal fur die
Erstellung von Collagen, Final-
Art-work-Arbeiten oder Lay-
outs. Repositionierbare Ver-
klebung von Pappe, Papier
etc. ohne Durchschlagen,
Verfarben oder Vergilben.

Ponal Express | Holzleim
mit Schnellkraft, schnellhar-
tend, schon nach 5 Minuten
hohe Festigkeit, I6sungs-
mittelfrei.
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ber (auch mit Pinsel), Kontaktklebstoffe und Zwei-Kompo-
nenten-Kleber. Je nach Material eignen sich Holzleim und
Kunststoffkleber. Bei einer der letzten Umfrage des Magazins
DER ENTWUREF (erscheint ebenso wie diese ZEICHENHILFE
im Bauverlag) gaben Architekturstudenten an, folgende
Klebstoffe zu nutzen:

Holzleim 84 % (meistgenannte Marken: Ponal, UHU), Alles-
kleber 72% (UHU, Pritt, Tesa), Kreppband 55 % (Tesa), Klebe-
band/-film 52% (Tesa, Scotch), Sekundenkleber 44 % (UHU),
Sprihkleber 42% (3M Spray Mount), Kunststoffklebstoffe
38% (Ruderer), Montagekleber 36 % (Marabu/Fixgum), Kon-
taktklebstoff 32 % (Pattex), Zwei-Komponenten-Kleber 17 %.

Der Ruderer L530 Kunststoff-
kleber ist sehr gut geeignet,
unterschiedliche Kunststoffe

Sigel Haftmarker Film |

Die reiRRfesten, selbsthaftenden
Marker sind schmutzabweisend
und riickstandsfrei wieder ab- miteinander zu verkleben. Er
I6sbar - einfach dauerhaft ist diinnfliissig und tragt kaum
robust! auf.

Scotch®Magic Tape fiir das
professionelle Kleben: Aufge-
klebt unsichtbar, beschriftbar,
schattenfrei kopierbar, hand-
einreiBbar und alterungsbe-
standig. Leichtes Abrollen und
Abtrennen.



| 7.2 Werkzeug |

Marabu-Fixogum Rubber
Cement ist geeignet zum Verkle-
ben von Papier, Folien und ahn-
lichen Materialien. Miteinander
verklebte Teile verziehen sich
nicht und lassen sich - einsei-
tig bestrichen — wieder vonein-
ander losen. Der Kleber ist nicht
alterungsbestandig, da er ein
Naturprodukt auf Basis von Na-
tur-Kautschuk und organischen
Loésungsmitteln ist.

Die Rumold Zeichenrollen-
Kocher helfen, Zeichnungen und
Plane unbeschadet und trocken
zu transportieren. Sie sind teles-
kopartig zu verlangern und viel-
fach fest arretierbar von 62 cm
bis 105 cm, @ 8 cm.

Mit UHU POR klebt man Hart-
schaume wie Styropor, auch in
Verbindung mit anderen Mate-
rialien wie Holz, Papier, Metall,
Keramik, Putz, Textilien und ver-
schiedenen Kunststoffen. Ferner
ist er zum Kleben von Fotos her-
vorragend geeignet.

Materialien und Werkzeuge | Bereits am Anfang des Stu-
diums sollte man Wert auf eine gute Qualitat der Modellbau-
ausstattung legen. Dazu gehoren Werkzeuge wie Skalpell/
Cutter, eine groRe Schneideunterlage (am besten A3 und
groBer), ein Metalllineal zum Schneiden von Papier/Pappe,
eine Pinzette fur kleine Feinarbeiten und Schleifpapiere in
verschiedener Kérnung. Je mehr Modelle gebaut werden,
desto mehr sammeln sich Materialien an, die fir weitere
Modelle verwendet werden kdnnen. Also nichts wegwerfen!
Ein Dremel mit unterschiedlichen Aufsatzen kann das Arbei-
ten erleichtern.

Das Rumold Zeichen- und Schneide-Lineal besteht aus eloxiertem

Aluminium. Zum exakten Zeichnen befindet sich auf der einen Sei-
te eine Prazisions-mm-Skala, die andere Seite ist ausgestattet mit
einer rostfreien Stahleinlage fiir Schneidearbeiten. Lieferbar in den
Langen: 30, 50, 70 und 100 cm.

Ecobra Metall-Skalpell mit sechs unterschiedlichen Klingen und Me-
tallgriff. Ideal fiir Modellbau sowie fiir den kiinstlerischen/kreativen
Anwendungsbereich.

Die Ecobra Schneidematten schiitzen die Tischoberflache und
gleichzeitig die Klingenscharfe. Mit unterlegtem, feinem Raster
bedruckt, ermoglichen sie einfaches Arbeiten.
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| 7.3 Material |

Pappe | gibt es in vielen verschiedenen Stérken von 1 bis

3 mm. Mit Graupappe und beiger Finnpappe lassen sich sehr
schone und schlichte, aber auch sehr detaillierte Modelle er-
stellen. Die diinnen Starken lassen sich gut mit dem Cutter
schneiden. Bei den dickeren Stéarken ist auf jeden Fall ein
scharfes Cuttermesser angebracht. Pappe lasst sich mit ver-
schiedenen Klebern und Leim gut verbinden. Auch Umge-
bungsmodelle mit Hohenunterschieden lassen sich durch
Schichten der Pappe einfach darstellen. Geschichtete Pappen
kénnen sogar an der Schleifmaschine geschliffen werden.
AuBer Grau- und Finnpappe gibt es auch weil3 oder schwarz
durchgefarbte Pappen.

Kapa®-Line | ist eine beidseitig Leichschaumplatte mit Deck-
schichten aus gestrichenem Chromoersatzkarton und einer
Einlage aus Polyurethan-Hartschaum. Es gibt sie in flinf Star-
ken und vielen Formaten bis zu einer Gr63e von 1530 x 3050
mm. Diese Sandwichplatten eignen sich gut zum Modellbau,
da sie sehr leicht sind und man die Plattendicken an den Mo-
dellmal3stab anpassen kann. Achtet beim Schneiden darauf,
vor allem bei dicken Platten, dass die Schneidekante recht-
winklig bleibt. Aus dem gleichen Haus gibt es eine Vielzahl
ahnlicher Sandwichplatten, je nach Bedarf, z.B. in schwarz
oder mit Klebebeschichtung zum Kaschieren von Planen.

Holz | ist nach wie vor eines der beliebtesten Modellbauma-

terialien. Holzmodelle sehen meistens sehr gleichméafRig und
ordentlich aus. Holz ist zwar nicht ganz so schnell zu verar-

Graukarton

beiten wie beispielsweise Styrodur, dafiir aber viel robuster
und langlebiger. Das Umgebungsmodell kann schon zu An-
fang eines Entwurfs aus Holz gebaut werden. Da es haufig
ein ganzes Semester lang benutzt wird, lohnt sich der Auf-
wand. Holz kann mit verschiedenen Sagen bearbeitet und
sowohl mit der Schleifmaschine als auch mit der Hand ge-
schliffen und gefeilt werden. Dadurch lasst sich das Holz
millimetergenau bearbeiten. Werden Holzstticke ordentlich
aneinandergeleimt und anschlieBend geschliffen, ist der
Ubergang kaum noch sichtbar. Viele verschiedene Holzer
kénnen im Modellbau verwendet werden, von heller Birke
bis zu dunklem Mahagoni, von weichem Balsaholz bis zu har-
tem Eichenholz, je nach Art des Modells. Haufig werden auch
MDF- und Sperrholzplatten verarbeitet, da sie viel diinner
verwendet werden konnen als Vollholz. Auch Furnierholz und
Holzstabe konnen vielseitig eingesetzt werden. Durch Beizen
oder Lackieren kann das Modell anschlieBend noch in jedem
erdenklichen Farbton dargestellt werden.

Polystyrolhartschaumplatten | im Allgemeinen auch unter
Styrodur oder Styropor bekannt, sind gut geeignet, um schnell
und einfach erste Arbeitsmodelle zu erstellen. Die feinporigen
Platten lassen sich sehr leicht mit einer Styrocutmaschine,
einem Cutter oder einer Sédge beschneiden und per Hand und
Schleifmaschine schleifen, so dass erste Volumenmodelle
ohne viel Aufwand entstehen kdnnen. Auch fiir gegossene
Modelle ist Styrodur zum Einschalen gut geeignet. Die Styro-
durstlicke kdnnen anschlieBend mit Aceton weggeétzt werden,

Hartschaum

Balsa-Kantholz

Gabun-Tischlerplatte
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so dass ein Hohlraum im Modell entsteht. Wegen der Emp-
findlichkeit von Styrodur sollte man auch aufpassen, mit wel-
chen Klebern oder Spriihfarben man Styrodur behandelt, da
das Material sehr empfindlich auf Losungsmittel reagiert. Es
ist sinnvoll, vorher zu testen, ob sich das Material vertragt —
leider sind schon ganze Modelle beim Bespriuhen geschmol-
zen. Styrodur ist recht glinstig im Baumarkt erhaltlich.

Acrylglas | auch unter dem Namen Plexiglas bekannt, ist
aus dem Modellbaubereich zur Darstellung transparenter
Flachen nicht mehr wegzudenken. Die diinnen Folien ab 0,5
mm lassen sich sehr gut in kleinen Mal3stdben von Modellen
verwenden, mit dem Cutter schneiden und sogar biegen. Die
dickeren Platten gibt es bis 25 mm Dicke und missen an der
Sage geschnitten werden. Acrylglasplatten kdnnen auch an
der Schleifmaschine geschliffen werden. Jedoch nur bestimm-
te Produkte schmelzen dabei nicht. Wird die Oberflache
geschliffen, entsteht der Eindruck von satiniertem Glas. Fiir
Massivmodelle aus Acrylglas gibt es auch Blocke bis zu 50
mm Dicke. Acrylglas gibt es transparent, weil3 oder in ver-
schiedenen Farben durchgefarbt.

Metall | wird meist als Blech, Lochblech oder Stab verarbei-
tet. Die diinnen Bleche lassen sich leicht biegen und sind fur
die Darstellung von Metallfassaden gut geeignet. Metallstéabe
gibt es wie die Bleche in verschiedenen Stéarken. Als geldtete
Stéabe lassen sie sich zu detaillierten Tragwerkmodellen verar-
beiten.

P A
Acrylglas buntglas
(3
e""'\k
&
A\
R&‘\\eo“e\
@

Kapa®-Line Aluminiumgitter

Gegossene Modelle | kann man mit verschiedenen Mate-
rialien herstellen. So eignen sich beispielsweise Gips, Wachs
oder Seife. Beim Anriihren von Gips muss man sich an die
richtige Mischung herantasten: zu fllissig, hat das Modell
spater keine Festigkeit, zu fest, gelangt er nicht bis in die
Ecken. Wachs und Seife miissen vor dem Giel3en erwéarmt
werden. Ein Vorteil ist, Reste konnen immer wieder aufge-
warmt werden. Allen gemeinsam ist die Notwendigkeit einer
Schalung, die man zuvor anfertigen muss. Schwierig dabei:
das Modell muss spiegelverkehrt gedacht werden. Streicht
die Schalung ein mit Fett (z.B. Vaseline), dann lasst sich das
Modell einfacher herauslésen und die Schalung ggf. wieder
verwenden. Gips lasst sich einfarben, Wachs und Seife gibt
es von vorneherein in vielen Farben. Diese Art des Modell-
baus bietet sich an fiir stadtebauliche Darstellungen, plasti-
sche Korperformen oder Untergriinde.

Tipps |

— Bei Verarbeitung von Material an der Schleifmaschine,
besonders bei Acrylglas und Hartschaumplatten, schutzt
ein Atemschutz vor Feinstaub. Gehorschutz sollte in der
Modellbauwerkstatt immer getragen werden

— Studenten aus héheren Semestern wissen oft, wo man
guinstig welches Modellbaumaterial kaufen kann

— www.modulor.de bietet nicht nur viele
Materialien an, sondern auch Informa-
tionen zu den Eigenschaften der
Materialien

Arcylglas klar

Messingprofil
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| 8 Rezensionen |

Baustilkunde | Die Baustilkunde von Wilfried Koch ist ein
Standardwerk der Baugeschichte und fihrt von der griechi-
schen Antike bis in die Gegenwart durch alle Epochen. Die
einzelnen Baustile sind systematisch in die Kapitel Sakralbau,
Burg und Palast, Blrger- und Kommunalbauten und Stadt-
entwicklung unterteilt und dabei chronologisch aufgebaut.
23800 Architekturzeichnungen — Grundrisse, Schnitte, An-
sich-ten und Details — und mehr als 50 Verbreitungskarten
illustrieren detailgetreu die Stilepochen. Jedes Kapitel be-
ginnt mit einer kurzen, aber prazisen und anschaulichen Ein-
filhrung und vermittelt die Charakteristika jeder Epoche. Es
werden nicht nur allgemeine Informationen zu den Epochen
gegeben, sondern auch ganz konkrete Gebaude mit
Zeichnungen beschrieben. Das umfassende alphabetische
Bildlexikon ist zugleich als Sachregister fur 1100 Stichworter
zu nutzen. Ein ausflhrliches Orts- und Personenregister flihrt
schnell zum gewiinschten Stichwort. Und mit dem flinfspra-
chigen Cross-Glossar kénnen selbst schwierige Fachartikel
leicht Ubersetzt werden. Neu hinzugekommen ist in der 27.
Auf-

lage der Sonderteil ,Stil und Trend — Architektur der Gegen-
wart’, welches auf 24 Farbseiten ausgewahlte trendsetzende
Bauwerke der modernen Architektur vorstellt. Wilfried Koch
beschaftigt sich hierbei mit aktuellen Themen wie ,Mu-

seen —Vom Kulturtempel zur Eventarchitektur’ ,Metabo-
lismus in Japan” oder ,Blimps, Blobs, Bubbles und andere
gekrimmte Raume” Dieses detaillierte, aber tUbersichtliche
Buch ist sicher nicht nur flir Architekten und Kunstler ge-
eignet, sondern gibt jedem einen anschaulichen Einblick

in die Architekturgeschichte.

Wilfried Koch: Baustilkunde |
wissenmedia, Gitersloh,

2009, 522 S., 2800 Abb.,

29,95 €, ISBN 978-3-577-10231-5

Architektur-Lehrbiicher | div.
Themen, div. Autoren, Wilhelm
Fink Verlag, Paderborn, ab 2007,
jeweils ca. 22,90 €
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Architektur-Lehrbiicher | Seit Ende 2007 erscheint eine
Lehrbuch-Reihe, die bestandig um neue Ausgaben erweitert
wird. Die Themen sind sehr praxisorientiert und umfassend.
Die ersten drei Bande behandeln Architektur- und Plandar-
stellung, Baukonstruktion/Ausbau sowie Architektenlei-
stungen — Kosten und Recht. Inzwischen sind weitere Ausga-
ben erschienen, wie zum Beispiel Digitales Entwerfen.
CADGrundlagen in Architektur und Innenarchitektur, ein wei-
teres Buch zu Architektenleistungen, dieses Mal mit denThe-
men Bauvertrag - Bauleitung - Projektabwicklung und der un-
ten abgebildete Band Prinzipien der Baukonstruktion. Die
Biicher geben einen differenzierten und umfangreichen Ein-
blick in die unterschiedlichen Bereiche. Zum Einstieg in das
jeweilige Thema sind sie gut geeignet. Sie sind Ubersichtlich
und verstandlich aufgebaut, so dass sich die Buchreihe sogar
liber das Studium hinaus als Nachschlagewerk eignet.

Basics | Manche Fragen scheinen zu dumm, um sie zu stel-
len. Meist jedoch stellt sich wenig spater heraus, dass sie
Kommilitonen ebenfalls auf den Lippen lagen. Damit wirklich
alle Fragen und Unsicherheiten direkt am Anfang des Archi-
tekturstudiums beantwortet werden, hat Birkhauser die
Schriftenreihe ,Basics” herausgegeben. Diese vermittelt das
notwendige Basiswissen genauso wie erweitertes Wissen zu
verschiedenen Themengebieten: Darstellungsgrundlagen,
Entwerfen, CAD, Baukonstruktion, Bauausfiihrung, Aus-
schreibung, Berufsausiibung, Bauphysik und Haustechnik,
Holzbau, Landschaftsarchitektur, Materialkunde, Tragsysteme
und Architekturtheorie. Nichts ist selbstverstandlich, nichts
so schwierig wie es scheint und alles erklarbar — das vermit-
telt die Serie. Sie wird standig erweitert und die ca. 80 Seiten
eines Einzelheftes sind schon fiir 12,90 € zu haben.

Basics | div. Themen, div. Auto-
ren, Birkhauser Verlag, Basel,
2006, ca. 80 S., ab 12,90 €



Bauentwurfslehre | Wer an einem Entwurf arbeitet, hat eine
Menge Details zu bertiicksichtigen. Zahlen, Daten, Normen —
dartiber kommt man schnell ins Griibeln. Gut zu wissen, wo
man nachschlagen kann, ndmlich im , Neufert”: Ernst Neu-
ferts ,,Bauentwurfslehre” ist seit ihrem ersten Erscheinen
1936 ein unentbehrliches Standardwerk flr Architekten und
Studierende. Das jetzt in der 39. Auflage vorliegende Hand-
buch erfasst alle relevanten Daten des Planens und Bauens,
wobei die Fllle an Material klar und Ubersichtlich angeordnet
ist. Ob man Fragen zurTechnik, zur Konstruktion, zur Bauphy-
sik oder zu DIN-Normen hat — bei Neufert findet man die Ant-
worten, ohne sich erst lange in ein kompliziertes Suchsystem
einarbeiten zu miissen. Besonders hilfreich ist die ,,Bauent-
wurfslehre’y wenn man Mindestabstande und optimale Bewe-
gungsraume nachschlagen mochte. Woher sonst soll man
wissen, wie viel Platz ein Mensch benotigt, um sich vor der
Badewanne abzutrocknen, welcher Scharrraum fiir Hilhner
und welche Stallflache fir Hasen einzuplanen ist? Fir jede
erdenkliche Gebaudeform und -nutzung, aber auch fiir Ver-
kehrsraume und Freiflachen hat das Handbuch Vorschlage
und Anhaltspunkte parat. In der neuesten Auflage wurden
unter anderem die Kapitel Bauen im Bestand, Tankstellen/Au-
towaschanlagen, Bauphysik/ENEV 2009/Energiepass, Brand-
schutz/DIN EN 13501, Grundlagen/Baubiologie, Wohnen/
Wohnraume, Spa/Wellness auf den neuesten Stand gebracht.

Bauwelt Fundamente | Architektur zu verstehen setzt vo-
raus, die vorangegangenen Entwicklungen und Stromun-
gen in der Architektur und im Stédtebau zu begreifen — eine
Grundlage fiir das Architekturstudium. Die Reihe ,Bauwelt
Fundamente” von Birkhauser sammelt die Schriften, die ei-
nen bedeutenden Einfluss auf die Strémungen in der Archi-
tektur ab dem 20. Jahrhundert haben. Le Corbusiers Charta
von Athen, die unseren Wiederaufbau in Deutschland maf3-
geblich beeinflusst hat, ist in dieser Reihe ebenso nachzule-

B-flr_ud_'nr'mr.t_lrﬁinhr!?

Ernst Neufert: Bauentwurfs-
lehre | 41., Gberarb. und akt.
Aufl. 2015, XIl, 4104 Abb.,
Vieweg+Teubner; Wiesbaden,
2015, 594 Seiten, 144 €,

ISBN 978-3-658-09938-1

Bauwelt Fundamente |

div. Themen, div. Autoren,

div. Bande, Birkhauser Verlag,
Basel

sen wie die Untersuchungen Robert Venturis, der wenige
Jahrzehnte spater der Postmoderne mit mehreren Schriften
huldigte. Nils Gutschow, El Lissitzky, Kevin Lynch, Thomas
Sieverts, Heinrich Tessenow - die Reihe , Bauwelt Funda-
mente” veroffentlicht die Ideen dieser und vieler weiterer
Architekten und Stadtplaner und ist stets darauf bedacht,
Originaltexte beizubehalten. Konsequent, denTrend lGberdau-
ernd, ist die Reihe seit nun 44 Jahren fast unverandert mit
schwarz-weiBem Titel gestaltet und in Taschenbuchformat
gefasst. Die derzeit 24 lieferbaren Blicher bieten genug Lese-
stoff flir ein ganzes Studium. Sie sind ein wachsendes Nach-
schlagewerk, um zeitgendssische Architektur zu verstehen.

Architektur konstruieren | Da ist man so sehr stolz auf sei-
nen ersten oder dritten Entwurf und vergisst dartiber gerne,
dass dieser Entwurf seine Berechtigung doch allein aus einer
moglichen Umsetzung zieht! Der vorliegenden Publikation
gelingt es mit ihrem Charakter eines Nachschlagewerks, der
Euphorie des Entwerfens eine stabile Grundlage unterzu-
schieben, ohne dass hier gleich das Kreative, das Spiele-
rische des Entwerfens liber Bord misste. Die Arbeit leitet
den Studierenden - auch fortgeschrittene Semester — an, die
Phase des Entwerfens als eine komplexe wie ganzheitliche
anzugehen: kulturgeschichtliches wird ebenso vermittelt wie
solides Detailwissen zu Konstruktion und Material. Entstan-
den ist das Buch von Herausgeber Andrea Deplazes im Jahr
2005 als ,Handbuch zum Grundkurs , Architektur + Konstruk-
tion I/ll” an der ETH Zurich. Das Buch, das sich in die Kapitel
Rohstoffe/Materialien, Bauteile, Bauweisen und Bauwerke
gliedert, wird in der aktuellen Ausgabe erganzt um Abschnit-
te Giber Glas in der Anwendung und Prafabrikation im Mauer-
werksbau. Im Beispielteil finden zwei aktuelle, umfassend
dokumentierte realisierte Projekte Eingang, die sich in ihrer
Systematik am Entstehungsprozess eines Projekts orientie-
ren. Diese Ausgabe ist als Taschenbuch erhaltlich.

Andrea Deplazes (Hrsg.):
Architektur konstruieren. Vom
Rohmaterial zum Bauwerk. Ein
Handbuch | Birkhauser Verlag,
Basel, 3. Aufl. 2008,

559 Seiten, 49,90 €

ISBN 978-3764386290
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| 8 Rezensionen |

Die Konstruktionsatlanten sind wohl in jeder Universitats-
bibliothek zu finden, die eine Architekturabteilung hat. Zwolf
Bande des Standardwerks sind mittlerweile erschienen, die
Grundlagenwissen zu Themen der Konstruktion in der Archi-
tektur vermitteln. Alle Atlanten sind dhnlich aufgebaut: eine
geschichtliche Abhandlung lber das Konstruktionsprinzip,
technische Grundlagen, Darstellung von Details an gebauten
Beispielen sowie Normen und Richtlinien. Zahlreiche Abbil-
dungen illustrieren die einzelnen Themen. Die Blicher
erscheinen in Kooperation des Birkhauser-Verlags mit der
Edition Detail in zwei Ausgaben: als Hardcover und als Klap-
penbroschur (40 bis 120€ pro Exemplar). Die Angaben im
Folgenden beziehen sich auf die Hardcover-Ausgaben.

Moderner Betonbau Atlas | Das Kompendium trégt wis-
senswertes Uber den klassischen Baustoff Beton zusammen.
Von der Konzeption bis zum Entwurf eines Betontragwerks
Uber die Herstellung, Eigenschaften und Oberflache desselbi-
gen bis hin zum Lebenszyklus und der Wirtschaftlichkeit wer-
den in dem Atlas umfassend behandelt. Dabei gibt das Buch
ebenfalls einen Uberblick an digitalen Entwurfs- und Ferti-
gungsprozessen. Mit zahlreichen Abbildungen und Detail-
zeichnungen erlangt der Leser einen schnellen Uberblick des
State of the Art. Ein umfangreiches Werkverzeichnis rundet
die Publikation ab.

Atlas Gebaudeoffnungen | Der vorliegende Atlas méchte
praktische Hinweise auf die Anforderungen und Schutzfunk-
tionen von Gebaudedffnungen geben. Die Autoren gehen
daher auf aktuelle Entwicklungen bei aktiver und passiver
Solarenergienutzung, Gebaudetechnik an Fenster und Au-
Bentiir, sowie auf Lebenszyklen und die Okobilanz ein. Zu-
dem beleuchten sie die kulturelle Geschichte.

Nachschlagewerke |

Freigang, Christian: Wérterbuch der Architektur, Reclam,
16. Auflage, 2016

Glancey, Jonathan: Kompakt & Visuell Architektur:
Bauwerke. Geschichte. Stile. Kulturen, Dorling Kindersley,
1. Auflage, 2016

Koepf, Hans/ Binding, Guinther: Bildwoérterbuch der
Architektur, Kroner Verlag, 5. Auflage, 2016

Mdller, Werner /Vogel, Gunther: dtv-atlas Baukunst,

2. Bde., dtv, 16. Auflage, 2013

Seidl, Ernst: Lexikon der Bautypen. Funktionen und Formen
der Architektur, Reclam, 2012

Architekturtheorie |

Alberti, Leon Battista: Zehn Biicher tiber die Baukunst,
Wissenschaftliche Buchgesellschaft, 2. Auflage
(Unverand. Nachdr. d. Ausg. Wien/Leipzig 1912), 2005
Palladio, Andrea: Die Vier Biicher zur Architektur,
marixverlag, 3. Auflage, 2012

Vitruv: Zehn Biicher iiber Architektur, marixverlag,

2. Auflage, 2012

Benevolo, Leonardo: Die Geschichte der Stadt,
Campus Verlag, 9. Auflage, 2007

Architektur im Netz |

DBZ.de

www.bauwelt.de

www.baunetz.de

www.nextroom.at

www.archdaily.com
www.architekturtheorie.eu (grolRe Mediathek)
www.nzz.ch (Kunst und Architektur Feuilleton)

Gebiudedttnungen

Jan Cremers (Hrsg.) M. Binder, P
Bonfig, J. Hartwig, H. Klos u.v.m.
Atlas Gebaudeoéffnungen Fenster —
Liftungselemente - AuRRentiiren |
Edition Detail, opt. eBook,
Miinchen, Juni 2015, 288 Seiten,
130 €, ISBN 978-3-95553-229-1

Klaus Bollinger, Manfred Groh-
mann, Markus Feldmann, u.v.m.:
Atlas Moderner Stahlbau |
Edition Detail, Miinchen, 2011,
272 Seiten, 120 €,

ISBN 978-3-920034-52-2
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Zehn Biicher Gber Architektur|
Vitruv war romischer Architekt
und Ingenieur. Er verfasste um
25 v.Chr. dieses aus 10 Biichern
bestehende Werk uber die Bau-
kunst. Es ist das einzige lber-
lieferte architekturtheoretische
Handbuch der Antike

Die vier Biicher zur Architektur |
Wichtiges theoretisches Grund-
lagenwerk, in dem Andrea Pal-
ladio seine Lehre von der Bau-
kunst zusammenfasste und ei-
gene Entwiirfe mit Abbildungen
antiker Architektur verband



| 8.1 Biicher |

Grundlagen der Konstruktion |
Dierks, Wormuth: Baukonstruktion, Werner, Neuwied;

7. Auflage, 2012

Frick, Knoll, Neumann: Baukonstruktionslehre Teil 1,
Vieweg +Teubner, 35. Auflage, 2010

Frick, Knoll, Neumann: Baukonstruktionslehre Teil 2,
Vieweg +Teubner, 33. Auflage, 2008

Laasch, Laasch: Haustechnik, Vieweg +Teubner,

12. Auflage, 2009

Otto, Frei: Natirliche Konstruktionen, DVA, Stuttgart,

2. Auflage 1985

Polényi, Brandt u.a.: Beton Atlas, Birkhauser Verlag, 2013

Schneider, Hg. Prof. Dr.-Ing. Alfons Goris, Prof. Dr.-Ing. Joachim

P. Heisel: Bautabellen fiir Architekten, Werner, Neuwied;

20. Auflage, 2012

Schunck, Barthel, u.a.: Flachdach Atlas, Birkhauser Verlag, 2010

Baukonstruktion | Ein kurzer
Uberblick zu Tragwerken und
vier umfangreiche Kapitel zu
den Grundlagen der wesent-
lichen Bauweisen Mauerwerk,
Holz-, Stahl- und Stahlbeton-
bau.

Bautabellen fiir Architekten |
Sehr iibersichtliches Standard-
werk in kompakter Form, be-
handelt unter anderem folgende
Themen: Baustatik, Tragwerks-
entwurf (Hinweise) und Vorbe-
messung, Bauphysik, Baukon-
struktion, Freiraumplanung etc.

| DBZ.de|

nline

DAS MAGAZIN FUR JUNGE ARCHITEKTEN

April 2016

In 8 Semestern zum Architekten

Der Entwurf

erscheint zweimal
jahrlich — jeweils Anfang
April und November -
mit wechselnden
Themenschwerpunkten
und ist kostenlos an
Architekturfakultaten
erhaltlich!

Bereits erschienene
Ausgaben konnt lhr
Euch anschauen unter

Bachelor - die beste Grundlage

‘Studieren
dem Bac

Bachelor — und dann?

DBZ Werkgesprach | Die DBZ Deutsche BauZeitschrift
ladt Euch hiermit herzlich zum DBZ Werkgesprach —
dem neuen Veranstaltungsformat der DBZ Deutsche
BauZeitschrift ein. Anhand von ausgewahlten Gebau-
den zeigt die DBZ Deutsche BauZeitschrift wie Archi-
tekten und Industriepartner Losungen erarbeiten — und
daraus gute Architektur entsteht. Entdeckt neue Bau-
produkte und erlebt libergreifendes Denken und Han-
deln in Bauprozessen — gemeinsam mit Kollegen und
Partnern — an einem Abend! Im Anschluss der Veran-
staltung gibt es Gelegenheit zur Diskussion bei Wein
und kleinem Imbiss.

Aktuelle Termine und Informationen findet ihr unter:

DBZ Fachforum | Die beliebte Vortagsreihe mit hoch-
karatigen Referenten aus der Baubranche findet mit
wechselnden Themenschwerpunkten an unterschied-
lichen Standorten statt. Dabei habt ihr die Gelegen-
heit, zusammen mit Architekten und Ingenieuren

an Veranstaltungen zu den fachspezifischen Themen
rund um das Planen und Bauen teilzunehmen.
Information und Anmeldung unter:

DBZ Architektenrundgang | Die DBZ bietet auf ver-
schiedenen Messen geflihrte Rundgange an — abge-
stimmt auf Architekten! In etwa drei Stunden werden
10 bis 12 Messestande besucht und Innovationen und
Highlights vorgestellt, die man gesehen haben sollte.
Die Teilnahme ist kostenlos, aktuelle Termine und ein
Anmeldeformular halten wir unter folgenden Adres-
sen bereit:
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http://www.dbz.de
http://www.architektenrundgang-bauverlag.de
http://www.dbz.de/werkgespraech
http://bauverlag-events.de/dbz/

BauStelle

Der Bauwelt-Stellenmarkt

Der filhrende Stellenmarkt fiir Architekten und Planer. Print und online!
anzeigen.bauwelt@bauverlag.de Telefon +49 524180-2716





